
การจัดตั้งห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ หุ่นยนต์และเทคโนโลย ี

1. ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา
ในปัจจุบันเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทสําคญัในชีวิตประจําวันเป็นอย่างมากได้แก่ ระบบ
สมองกลฝังตัว (Embedded system) และ อินเทอร์เน็ตในทุกส่ิง (Internet of 
Things) โดยระบบสมองกลฝังตัวใช้ไมโครโพรเซสเซอร์ท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะ 
คล้ายกับระบบคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กท่ีฝังไว้ในตัวอุปกรณ์ เครื่องใช้ไฟฟ้า 
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ และหุ่นยนต์ เพื่อเพิ่มความฉลาดและความสามารถ
ให้กับอุปกรณ์ สําหรับอินเทอร์เน็ตในทุกส่ิง (Internet of Things หรือ IoT) คือ 
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตท่ีเชื่อมโยงและสื่อสารอุปกรณ์ อย่างเช่น โทรศัพท์มือถือ 
รถยนต์ และหลอดไฟ ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ซึ่งกําลังเป็นท่ีนิยมอย่างมาก
ดังน้ันการจัดต้ังห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์น้ี สามารถ
ช่วยสนับสนุนการเรียนการสอนเทคโนโลยีใหม่ นอกจากน้ีพื้นท่ีของปฏิบัติการยัง
สามารถใช้ในการเตรียมความพร้อมสําหรับการแข่งขันของนักศึกษา การทําวิจัย 
และการบริการวิชาการได้

2. ข้ันตอนการดําเนินงาน
ระยะเวลาการดําเนินงานรวมทั้งสิ้น 3 ปี โดยเริ่มต้ังแต่เดือน มิถุนายน พ.ศ. 
2561 ถึง เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2564 โดยมีข้ันตอนดังน้ี
1) ออกแบบห้องปฏิบัติการ
2) จัดซื้อจัดจ้างอุปกรณ์
3) ดําเนินการโครงการ
4) สรุปผลโครงการจัดต้ังห้องปฏิบัติการ

3. ผลการดําเนินงาน   
ผลการดําเนินงานของห้องปฏิบัติการมีดังน้ี
1) ใช้เป็นพื้นท่ีสําหรับการเตรียมการแข่งขันรายการต่าง ๆ อย่างเช่น PLC, ABU, 
TopGun TESA โดยนักศึกษาได้รับรางวัลการแข่งขันระดับประเทศ 2 รางวัล 
2) จัดโครงการบริการทางวิชาการแก่บุคคลภายนอก 3 โครงการ ดังน้ี
- “บอร์ดราสเบอร์รี่พายกับการใช้งานด้านปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น”
- “การใช้งาน Machine Learning จากเริ่มต้นสู่ข้ันสูง” 
- “การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น”
3) เผยแพร่ผลงานวิจัยได้มีการเผยแพร่บทความวิจัยของอาจารย์ โดยมีบทความ
ท่ีเผยแพร่ท้ังหมด 17 บทความ
4) ใช้ห้องปฏิบัติการ เพื่อประชาสัมพันธ์หลักสูตร และการจัดกิจกรรมของ
ห้องปฏิบัติการ

5. แนวทางการดําเนินการต่อเนือ่ง
ห้องปฏิบัติการน้ี มีแนวทางการดําเนินการต่อเน่ืองดังน้ี
1) สนับสนุนการใช้พื้นท่ีปฏิบัติการเพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ทางด้านการเรียน และ
ให้นักศึกษาเข้ามาทําโครงงานท่ีได้รับมอบหมายในรายวิชาต่าง ๆ 
2) ปรับปรุงห้องปฏิบัติการเพื่อให้เหมาะสมกับการบริการทางวิชาการแก่
บุคคลภายนอก 
3) สนับสนุนนักศึกษาระดับปริญญาตรี และปริญญาโท เข้ามาใช้ห้องปฏิบัติการ
เพื่อทําวิจัย
4) สนับสนุนให้นักศึกษาเข้ามาใช้พื้นท่ี เพื่อเตรียมเข้าร่วมการแข่งขันต่าง ๆ 
5) เตรียมพื้นท่ีแสดงผลงาน เพื่อประชาสัมพันธ์สาขาวิชาและห้องปฏิบัติการให้กับ
นักเรียนมัธยมปลายท่ีเข้ามาร่วมงาน open house 
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4. สรุปผลการดําเนินงาน   
โครงการการจัดต้ังห้องปฏิบัติการวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหุ่นยนต์ เริ่ม 
โครงการต้ังแต่ปีการศึกษา 2561  โครงการน้ีสามารถขับเคล่ือนงานการเรียนการ
สอน การเตรียมความพร้อมทางด้านทักษะการแข่งขันให้กับนักศึกษา การบริการ
วิชาการ และการทําวิจัย โดยผลงานของห้องปฏิบัติการมีดังน้ี
1) ทีมอาจารย์และนักศึกษาได้รับรางวัลการแข่งขันระดับประเทศ 2 รางวัล 
2) จัดโครงการบริการทางวิชาการ 3 โครงการ 
3) เผยแพร่บทความวิจัยจํานวน 17 บทความ โดยแบ่งเป็น
- บทความท่ีตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ จํานวน 3 บทความ 
- บทความท่ีตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติ จํานวน 3 บทความ และ
- บทความท่ีนําเสนอในงานประชุมวิชาการ จํานวน 11 บทความ


